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INSTRUKCJA UZYTKOWNIKA OPROGRAMOWANIA
MATRIX MAKER

I. Instalacja oprogramowania

W celu zainstalowania programu uruchom plik Setup.exe
DomysIinym folderem dla oprogramowania jest:
C:\ Program Files\Matrix Maker\Programmable Keyboard

II. Ustawienia sterownikéw dla klawiatur w wersji PS2 oraz czytnikéw kart
magnetycznych

Czesc¢ ta przeznaczona jest wytgcznie dla uzytkownikow Windows 2000 oraz Windows
XP posiadajacych klawiature ze ztgczem PS2 lub czytnik kart magnetycznych.
Domysinym folderem dla sterownikdéw jest:

C:\ Program Files\Matrix Maker\KB Driver

Szczegotowa instrukcja znajduje sie w folderze: POSKB_DRV_SETUP.pdf

III. Oprogramowanie programujace klawiature

Domysinym folderem pliku jest:
C:\ Program Files\Matrix Maker\Programmable Keyboard\Matrix Maker.exe

1. Wybor modelu klawiatury
Po uruchomieniu programu pojawia sie okienko dialogowe, w ktorym nalezy wybrac
wiasciwy model klawiatury.

Eeyboard Category @

Awailable Product;
Couniry Layout
Preview —tw i

C202A -~ ot
K104M

P12B
s100B
S112A
S144A
SZ24h
S528A
S404A
5514
s608

cRmr

¢ P52 (" USB (" RS232 Cancel

{1 s W |IR

b




-
) NOVITUS

Wybierz model klawiatury oraz wersje uktadu klawiszy (tzw. layout) i potwierdz "OK".
Niniejsza instrukcja oparta jest na przykiadowej instalacji modelu S78A, aczkolwiek
operacje w niej opisane majg zastosowanie do wszystkich modeli dostepnych w
ofercie NOVITUS SA.

2. Edycja Key Map

(Jezeli we wczesdniejszym oknie dialogowym zostat wybrany czytnik kart
magnetycznych, mozliwe jest uzycie Header, Separator i Suffix jako klawiszy
klawiatury i zaprogramowac je metodg "Key Code" lub "ASCII Code". Szczegdtowy
opis znajduje sie w czesci 4 niniejszej instrukcji.

Jezeli po ustawieniu kursora myszki na danym klawiszu zmieni on kolor na ciemno
szary, oznacza to, iz moze on zosta¢ zaprogramowany.

Po kliknieciu lewym przyciskiem myszy, po ustawieniu kursora na wybranym
klawiszu, powoduje pojawienie sie pola wyboru (menu). Oprogramowanie oferuje trzy
rézne metody ustawienia Key Map:

- Key Code

- ASCII Code

- Customize Code (kod spersonalizowany)

Po wybraniu kodu dla danego klawisza mozna wybrac polecenie "Clear" (wyczys¢) z
menu w celu usuniecia wybranego kodu. Wybér "Layer Index" powoduje wybdr
danego uktadu dla danego klawisza.

S78A - Untitled
File Keyhoard Diagnostic Langusge Help
FE Dd #& || = T |Layerd Key Lock

ASCII Code

Lagrer Index
Cugtomize Code

UWAGA! Nie wszystkie modele wyposazone sgq w Key Lock
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A/ Metoda Key Code

Metoda ta umozliwia ustawienie dowolnego kodu dla wybranego klawisza

Eey Code (Pos Index: 2D)

Mapping Sequence

Special Codes
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W powyzszym oknie dialogowym najbardziej popularne kody klawiszy znajdujg sie w polu
"wirtualnej klawiatury" natomiast kilka nietypowych koddw w polu: "Special Codes".
Wybierajac klawisz z wirtualnej klawiatury badz klikajac dwa razy na jednym z kodow
specjalnych spowoduje dodanie kodu klawisza do listy "Mapping Sequence". Do 256
kodéw moze zosta¢ ustawionych dla danego klawisza w jednej pozycji. Dowolne kody
klawiszy, ktore nie sg dostepne do wyboru na ekranie mogg zosta¢ ustawione poprzez
podanie ich kodu szesnastkowego w polu znajdujgcym sie po prawej stronie "Ox" i
potwierdzeniu poprzez naci$niecie "Insert".

Przyktad

Po naci$nieciu "Shift", "H", "E", "Shift", "L", "L", "O" na wirtualnej klawiaturze lista
"Mapping Sequence" pojawi sie w formie jak przedstawiono na rysunku powyzej. By
usung¢ np. "O" nalezy klikng¢ prawym przyciskiem na tej pozycji. Pojawi sie okno
dialogowe z mozliwym wyborem dwodch opcji: "Delete" oraz "Clear All". Wybdr "Delete"
spowoduje usuniecie wyfacznie "O". Natomiast po wybraniu "Clear All" usunieta zostanie
cata lista.



TR NoviITus

Aby dodac¢ "S" przed "H" na powyzszej liscie "Mapping Sequence", nalezy klikng¢ na "H"
na liscie a nastepnie wybrac¢ "S" na wirtualnej klawiaturze. Aby doda¢ kod na koniec listy
nalezy najpierw klikng¢ na pustg pozycje na liscie.

Po zaprogramowaniu klawisza i wpisaniu go w Notepad zostanie wys$wietlone "HEllo"
jezeli Caps Lock jest wytaczony. Jezeli Caps Lock jest wigczony zostanie wyswietlone
"helLLO".

UWAGA:

1. Przyktad: Jezeli chcesz zaprogramowac kod Lewy Shift, nacisnij lewy Shift na
wirtualnej klawiaturze.

2. W przypadku wersji PS2 po wprowadzeniu kodu <Pause> inny kod nie moze juz
by¢ dodany. Jezeli inny kod jest przypisany, kod <Pause> nie moze zostac
dodany.

3. W wersji USB ponizsze kody nie mogg zostac zdefiniowane z innymi kodami:
<Wake>, <Sleep>, <Power>, <Vol Up>, <Vol Down>, <Media Select>, <Mail>,
<Calkulator>, <My Computer>, <WWW Search>. Rowniez jezeli inny kod jest juz
zdefiniowany, powyzsze nie mogg zostac¢ dodane.

W zaleznosci od wersji oprogramowania istnieje mozliwos¢ zmiany wersji jezykowej
uktadu klawiatury (tzw. layout).

Eey Code (Pos Index: Z2D)

~Mapping Sequence i ~Special Codes {
Code Value ~ Europe 1: 5D ~ Ok

- Europe 2: 61

1 Left Shift Down 12 ;
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2 H 33 Fl4: 37
3 E 24 F15:; JF
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B/ Metoda ASCII Code
Za pomocg tej metody mozna zdefiniowa¢ dowolny kod ASCII (np. a-z, A-Z, 0-9, +, -, *,

/ oraz znaki interpunkcyjne. Do 255 koddéw ASCII moze zostac zdefiniowanych.
Pie¢ klawiszy specjalnych moze zostac zdefiniowanych przy uzyciu ponizszego schematu:

SYMBOL SCHEMAT
Enter \n lub \N
Esc \e lub \E
Tab \t lub \T
\ \\
op6znienie 0,5 sekundy \d Ilub \D
ASCI kode ;)ézgnag;jtﬁva_'quizgt‘gvai[ncr;zkzﬁtiwu znakowa

Przyktadowo, programujgc dany klawisz jako Hello\nWorld jak pokazano ponizej
Key Code (Pos Index: 2D) x|

Enter a string to represent this key:

‘Hellﬂ\anrld

Cancel OK

Jezeli nacisniesz ten klawisz w Notepad, po jego zaprogramowaniu zostanie wyswietlone:

Hello
World

UWAGA:

1. Stosujac niniejszg metode, nie ma znaczenia czy Caps Lock jest wigczony czy tez
nie — ciag znakdéw bedzie wyswietlany w ten sam sposéb.

2. Wyswietlany ciag znakow bedzie identyczny jak wprowadzony pod warunkiem, ze
w ustawieniach klawiatury zostat wybrany wifasciwy kod kraju (Country Code) -
wiecej informacji patrz rozdziat 3.

Przyktad: Jezeli zostanie wprowadzony opis "How are you" uzywajaé niemieckiej

wersji systemu operacyjnego a w ustawieniach klawiatury zostanie wybrany US

layout, informacja wyjsciowa bedzie brzmiata "How are zou".

Standardowy uktad stosowany w Polsce to US layout.
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C/ Metoda kodu spersonalizowanego

Metoda ta pozwala uzytkownikowi bezposrednie przypisanie koddéw PS/2 Set 2 Scan do
klawisza.

Customize Key Code E]

Make Code: 1233 f0 33 f0 12 24 f0 24 4b 0 4b 4b F0 4b 44 f0 44

Bresk Code: |

Cancel K

Kody wprowadzone do pola "Make Code" zostang przestane jezeli klawisz jest wcisniety.

Kody wprowadzone do pola "Break Code" zostang przestane jezeli klawisz nie jest
wcisniety.

Wprowadzane kody powinny by¢ w zapisie szesnastkowym i oddzielone spacja.

Kazdy kod powinien sktadac sie z co najmniej dwdch znakow (a-f; A-F; 0-9)
Kody ktére nie mogg zostac¢ zaprogramowane to 00 (zero zero) i 02 (zero dwa)

WYKAZ WARSTW (Layer Index)

W zaleznosci od modelu klawiatury istnieje mozliwos$¢ zdefiniowania do 16 warstw.
Wykaz warstw moze zostac przypisany do dowolnego klawisza.

Eey Code (Pos Index: 21) E

Select one of the layers
* Layer0 ( Layerl " Layer2 ( Layer3

" Layer 4 " Layer b " Layer b O Layer 7
" Layer8  lLayer9  Layer10 ¢ Layer1l
" Layer12 ¢ Layer13 ¢ Layer14 ¢ Layer1b

Przyktadowo, jezeli chcesz zaprogramowac klawiature w warstwie drugiej, nalezy wybrac
"Layer 2" a nastepnie przypisa¢ kody za pomocg jednej z trzech powyzej opisanych
metod. Nalezy pamieta¢, iz w przypadku nie zaprogramowania w warstwie drugiej
klawisze nie bedg dziata¢ w tej warstwie.
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Ponizej zostanie opisany proces programowania wybranej warstwy.
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Fie Keybosrd Diagnosic Lengvage Help (2)Choose Layer 1
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(@) Assign the Tayer 1 for
the layer index

Po zaprogramowaniu mapy klawiszy (Key Map) i naci$nieciu klawisza X zostanie
wyswietlony komunikat "hi". Po przekreceniu kluczyka do pozycji OP (lub przytrzymaniu
klawisza Y), po naciénieciu klawisza X zostanie wyswietlony komunikat "bye".
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3. Ustawienia klawiatury

(Ustawienia nie sg dostepne w przypadku wybrania czytnika kart magnetycznych
RS232 w polu Keyboard Category. W przypadku wyboru czytnika kart magnetycznych
w wersji PS/2 lub USB dostepny bedzie jedynie wybdr "Country Code")

Z menu nalezy wybra¢ "Keyboard" a nastepnie "Keyboard Settings". Rezultatem
bedzie pojawienie sie okna dialogowego

Keyhoard Sething @

Country Code: |USA :]

[~ Repeat Enable MSE Track 1 ‘

I Beep Enable Mapping
Update | | OK

UWAGA:
Pole "MSR Track 1 Mapping" nie bedzie widoczne dla urzadzen PS/2 i RS232.

Jezeli podczas naciskania klawiszy ma by¢ dostepny sygnat dzwiekowy, nalezy
zaznaczy¢ opcje "Beep Enable". Nastepnie nalezy wybrac¢ czy sygnat dzwiekowy ma
by¢ witaczony dla wszystkich klawiszy "All Keys" czy tez wytacznie dla
zaprogramowanych "Only Programmed Keys".

Jezeli klawisze majg by¢ wyswietlane w sposob powtarzalny po ich nacisnieciu i
przytrzymaniu, nalezy wybrac opcje "Repeat Enable".

W zaleznosci od tego jaki typ klawiatury zostat wybrany taki kod kraju (Country
Code) moze zosta¢ przypisany w ustawieniach klawiatury. Wybrany kod kraju ma
wptyw na odczyt czytnika kart magnetycznych oraz funkcjonowanie klawiszy
zaprogramowanych za pomoca metody ASCII Code.

Dla urzadzen USB wyposazonych w czytnik kart magnetycznych, istnieje mozliwos¢
zmiany standardowego mapping'u MSR Track 1 Data poprzez przycisniecie przycisku
"MSR Track 1 Data".
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MSE Track 1 Mapping

Please enter one characker for each mapping.
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Mobe:
The Country Code you set must be compatible with your 05 language.

UWAGA:

Aby mapping (rysunek powyzej) byt wyswietlany w sposob prawidtowy, nalezy
pamietac¢ o wyborze witasciwego kodu kraju (Country Code) w ustawieniach klawiatury
kompatybilnego z uzytkowang wersjq jezykowg systemu operacyjnego.

Po wyborze wszystkich ustawien nalezy zatwierdzi¢ je poprzez klikniecie "Update" co
spowoduje automatyczne zamkniecie okna dialogowego.

UWAGA:

Wybierajac "Repeat Enable" i nie wybierajac warstwy klawiatury dla danego
ustawienia kluczyka, np. przypisujac "Hello" ustawieniu kluczyka "L".

Po ustawieniu pozycji "L" komunikat "Hello" bedzie pojawiat w sposdéb ciagty. Przy
wiaczonej opcji "Beep Enable" dodatkowo pojawi sie cigglty sygnat dzwiekowy. Dlatego
tez zaleca sie by dana pozycja kluczyka byta przypisana do danej warstwy.

10
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4.

Ustawienia czytnika kart magnetycznych (MSR) - opcja

Z menu nalezy wybra¢ "Keyboard" a nastepnie "Magstripe Card Reader Setting" lub
tez klikajac na ikonke —

Magstiipe Card Reader Setting X]

Track1 ¥ ; i 2
rac % \\ /| Update

Track2 v | —
Track3 ¥ |; / ! \|? oK

¥ Enable Beep ’ Others
Reading Sequence: |1-2-3 -] Reades
" ASCIl O Code
Options <Some devices may not be supported>
= . Separator:
I Detect IBM card ™ Output data for any wvalid track ~ ascll © Cod
{ ode
" NCR OPOS format I Output credit card A/C No. Suffi
uffix:
I Rewverse reading I Enable LRC
&=
— ASClH

Start Sentinel End Sentinel

T [

Header, Separator and Suffix moga zosta¢ zaprogramowane podobnie jak inne
klawisze klawiatury. Nalezy zaznaczy¢ ASCII lub Code.

Opcje
Ponizsze rozwigzania nie sg dostepne dla wszystkich urzadzen.

A.

Detect IBM card - niektére z kart IBM posiadajg charakterystyczne formaty. Aby
zostaty poprawnie odczytane nalezy zaznaczy¢ te opcje.

NCR OPOS format - dedykowane dla urzadzen NCR wyposazonych w czytnik kart
magnetycznych.

Reverse reading - dane sa odczytywane od strony prawej do lewej. Opcja
uzyteczna dla jezyka hebrajskiego.

Output data for any valid track - przy uszkodzeniu jednej ze $Sciezek odczty
danych z pozostatych jest wcigz mozliwy.

Output credit card A/C No. - umozliwia wyswietlenie numeru A/C Kkarty
kredytowej w Sciezce 2.

Enable LRC - umozliwia wyswietlenie LRC

Shown in digital format - w przypadku zaznaczenia tej opcji, LRC bedzie
wyswietlany w dwubitowym formacie cyfrowym. Jesli nie, LRC bedzie wyswietlany
w formie znakéw. Np. LRC w Track 1 jest 0x31 wyswietlone zostanie "31" w
przypadku zaznaczenia. Jezeli nie zostanie zaznaczone - wys$wietlone zostanie

IIQII.

11
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UWAGA:

A/ dtugos¢ kodu dla Header, Separator i Suffix jest ograniczona do 16 znakdéw

B/ dla wszystkich urzadzen RS232 mozna przypisac¢ tylko jeden znak dla kazdego
sentinela. Po wprowadzeniu wiecej niz jednego znaku, oprogramowanie odrzuci
wszystkie znaki.

C/ w przypadku niektorych urzadzen PS2 i USB istnieje mozliwo$¢ wprowadzenia do
16 znakow dla kazdego sentinel'a

D/ urzadzenia ze ztgczem RS232 mogqa zosta¢ zaprogramowane jedynie za pomocg
metody ASCII

Po dokonaniu wyboru ustawien czytnika, nalezy je zatwierdzi¢ poprzez nacisniecie
ikonek "Update" lub "OK".

5. Ustawienia czytnika kodow kreskowych - opcja

Z menu nalezy wybra¢ "Keyboard" a nastepnie "Bar Code Reader Setting" Ilub tez

klikng¢ na ikonke llll . Po dokonaniu wyboru, pojawi sie ponizsze okno dialogowe.
Bar Code Reader Setting @
¥ Enable Scanner
“ ““” I““ ‘H ‘ ‘ I ¥ Enable the first character of UPCJEAN
TA2017808291045218 v Enable the sending of the check digit
Header: v Enable check digit verification
o N Cod
S Sadc ¥ Enable Code 39 full ASCII
Suffixc
~ ASCH ~ Code ¥ Enable the sending of UPCJ/EAN supplemental Code
¥ Enable Beep
Update 0K

Header oraz Suffix programujemy podobnie jak klawisze klawiatury wybierajac metode
ASCII lub Code.

Po wybraniu odpowiedniej metody nalezy zatwierdzic¢ jg poprzez klikniecie "Update" - by

wystac ustawienia do klawiatury lub "OK" - by zapisa¢ ustawienia w pamieci programu.
Po dokonaniu zatwierdzenia okienko dialogowe automatycznie zniknie.

12
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6. Aktualizacja firmware (Firmware Update)
Nie dotyczy urzadzen ze ztaczem USB.

Z menu nalezy wybra¢ "Keyboard" a nastepnie "Update Firmware" lub tez klikng¢ na

ikonke Po wykonaniu tej czynnosci zostaniemy poproszeni o podanie lokalizacji
pliku z firmware.

Podczas aktualizacji firmware prosimy nie uzywac jakichkolwiek klawiszy klawiatury.

7. Diagnostyka
« Enter Test Mode
» Exit Test Mode
e Load Factory Setting
» Reset
 Firmware version

8. Uaktualnienie mapy klawiszy

Po przypisaniu kodow do wszystkich badz tez wybranych klawiszy mozna
zaprogramowac mape klawiszy w nastepujacy sposéb:

Z menu nalezy wybra¢ "Keyboard" a nastepnie "Update Key Mappings" lub tez klikng¢
na ikonke

Podczas wykonywania tej czynnosci prosimy nie uzywac jakichkolwiek klawiszy
klawiatury.

9. Uaktualnianie wszystkich ustawien klawiatury

Po przypisaniu koddéw do wszystkich badZz tez wybranych klawiszy, ustawieniu
wiasciwosci czytnika kart magnetycznych lub czytnika koddw kreskowych nalezy
wybrac¢ z menu "Keyboard" a nastepnie "Update Whole Keyboard".

Podczas wykonywania tej czynnosci prosimy nie uzywaé jakichkolwiek klawiszy
klawiatury.

10.Retrieve Keyboard

W celu otrzymania informacji o kodach przypisanych poszczegdlnym klawiszom,
wiasciwosciach klawiatury badz czytnika kart magnetycznych, nalezy wybra¢ z menu

"Keyboard" a nastepnie "Retrieve Keyboard" lub tez klikna¢ na ikonke

Podczas wykonywania tej czynnosci prosimy nie uzywac jakichkolwiek klawiszy
klawiatury.

13
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11.Wykasowanie ustawien

W celu wykasowania map klawiszy lub tez ustawien klawiatury, nalezy wybra¢ z menu
"Keyboard" a nastepnie "Clear All" lub tez klikng¢ na ikonke @

Czynnos$¢ ta spowoduje usuniecie informacji zapisanych wczesniej w pamieci
programu.

12.Zapamietywanie

W celu zapamietania map klawiszy lub tez ustawien klawiatury, nalezy wybraé¢ z

menu "File" a nastepnie "Save" lub tez klikng¢ na ikonke

13.0twieranie

W celu ustawienia map klawiszy lub tez ustawien klawiatury znajdujacych sie w
posiadanym juz pliku, nalezy wybra¢ z menu "File" a nastepnie "Open" lub tez klikna¢

==
na ikonke

Jezeli wybrane dane sg zapisane w formacie niezgodnym z oprogramowaniem
otrzymamy komunikat o btedzie i niemoznosci zatadowania ustawien.
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